
CIRCUITO QUINTA DA 
BARCA 2022 

 
 

REGULAMENTO 
 

 

Termos de Competição: 

1. O CIRCUITO QUINTA DA BARCA é constituído por 9 torneios 
disputados ao longo do ano, conforme calendário distribuído 
oportunamente e publicado no site da ASGNP 
(http://www.asgnp.com). Para efeito da classificação final contam 
os 7 melhores resultados de cada jogador, tanto para a classificação 
Net como Gross.  

O 9º e último torneio, será denominado “Torneio dos Vencedores”, 
sendo que para este serão convidados os vencedores Net e Gross 
(1º Net, 2º Net e 1º Gross) dos 8 torneios, os representantes das 
entidades apoiantes e os vencedores dos prémios especiais Longest 
Drive e Nearest to the Pin dos 8 torneios, pela respetiva ordenação 
de prioridade.  

2. PARTICIPAÇÃO Torneios abertos a todos os Sócios da ASGNP com 
as quotas regularizadas na altura da inscrição, filiados da FPG ou 
Federações congéneres de outros países, com Handicap WHS 
válido. O handicap de jogo máximo será de 36 para homens e 36 
para mulheres. Para efeitos da classificação final do ranking, apenas 
serão elegíveis os jogadores filiados da FPG. 

3. INSCRIÇÕES Recebidas exclusivamente via formulário online 
(disponível em página dedicada em www.asgnp.com), até às 12:00 
horas da antevéspera do torneio. 

4. LIMITE DE INSCRIÇÕES Serão realizados dois shotguns: manhã e 
tarde, sendo o limite em cada um de 36 jogadores. Se este limite for 
excedido, será elaborada uma Lista de Espera ordenada por ordem 
de chegada das inscrições à Sede da ASGNP. Havendo desistências, 
os lugares vagos serão preenchidos seguindo a ordem de inscrição 
na lista de espera. Caso o número total de inscritos não ultrapasse 
os 40 jogadores, será apenas realizado o shotgun da manhã.  

5. VALOR DA INSCRIÇÃO O valor de cada inscrição será divulgado na 
página de informação relativa ao torneio em causa do site da ASGNP 
(www.asgnp.com). 

http://www.asgnp.com/
http://www.asgnp.com/


6. MODALIDADE Os torneios serão jogados em 18 buracos, na 
modalidade de Stableford 95% handicap. 

7. REGRAS Aprovadas pelo R&A Rules Limited, as Regras Locais de 
Aplicação Permanente da ASGNP e as Regras Locais estabelecidas 
pela Comissão Técnica. 

8. EMPATES EM TORNEIO O desempate é decidido sucessivamente 
pelos melhores últimos 9, 6, 3 buracos, e melhor último buraco. 
Persistindo o empate, é decidido por sorteio. 

9. MARCAS DE SAÍDA 
a) Homens: Brancas 
b) Senhoras: Amarelas 

10. CARTÕES DE JOGO É obrigatória a troca dos cartões antes de iniciar 
o jogo, para efeito de controlo de resultados. No final dos torneios, 
aquando da entrega dos cartões, todos os membros da formação 
deverão estar presentes com vista à conferência dos resultados de 
todos os jogadores da formação.   

11. PRÉMIOS DE CADA TORNEIO Serão atribuídos os seguintes prémios 
em cada torneio: 1º Net, 1º Gross e 2º Net. Os prémios não são 
acumuláveis, dando-se preferência à classificação pela ordem 
apresentada acima. Estarão ainda em jogo os prémios especiais 
Longest Drive - Buraco 6 (duas voltas) e Nearest to the Pin - Buraco 
2 (duas voltas).  

Os prémios de cada torneio serão entregues no torneio final (9º 
torneio). 

12. PRÉMIOS FINAIS Serão atribuídos os prémios finais de Vencedor 
NET Geral e GROSS Geral do Circuito. Estes serão distribuídos no 
final da época desportiva, em data e local a anunciar, não havendo 
acumulação de prémios, sendo que o prémio NET tem prioridade 
sobre o prémio Gross.  

Esta classificação final será ordenada pela soma dos melhores 7 
resultados individuais de cada prova, entre as 9 possíveis, sendo o 
1º lugar atribuído ao jogador com maior número de pontos. Em 
caso de empate, o desempate será feito sucessivamente pelo 
melhor resultado em torneio, segundo melhor resultado, terceiro 
melhor resultado e assim em diante. 

13. ANULAÇÃO E ALTERAÇÕES AO REGULAMENTO Em qualquer altura 
a comissão técnica poderá completar ou alterar o presente 
regulamento, suspender ou alterar qualquer prova. 

 

 



14. COMISSÃO TÉCNICA E ÁRBITROS A comissão técnica permanente 
da ASGNP é composta pelos sócios António João Leão, Ângelo 
Alberto Almeida e Carlos Rocha Nunes. Em cada torneio para a 
comissão técnica será convidado um elemento do campo em que 
esse torneio se dispute conforme disponibilidade dos mesmos. 

Os casos omissos neste Regulamento, não contemplados na 
regulamentação e legislação aplicáveis, serão apreciados e decididos 
pela Comissão Técnica do torneio. 

 


